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Config Default (v3.1)

e Depuis la version 3.0, 2 nouveaux parametres
existent
m --add-services
s --add-children
e Pour concourse on a deéfini fichier
cil/config-default.json
e Pris en compte uniguement si -t 1n_ci1



cilconfig-default.json
{

"add-services": [
"alertmanager",
"blackbox-exporter-core",
"grafana',
"prometheus-rules",
"kube-prometheus-stack",
"rancher2-ngot-client"”

1
"add-children": []

}



Petites Corrections

Régressions induites par trackbone 3.0 :

e trackbone shell
= |a target zone n’était pas pris en compte
ce gqui provogue un chargement
extremement long du shell
e trackbone 1nputs, ouputs & graph

= probleme de pointeur



e trackbone outputs
= || est obligatoire de définir la Line

manuellement
e trackbone make-diff

= Correction sur le passage de parametre
du make-diff



Amélioration des logs

e Plus precis en cas d’erreur

e Moins verbeux par defaut (pour la ClI).

e Nouveau parametre - -trace (en plus de - -
debug)

e Ajout de la durée sur toutes les tasks
= (avec - -trace ou si la duree d’exécution
est > 1s)
e Suppression du “totalDuration” qui etait bugué



Fork Cue Flow



C’est quoi Cue Flow

e Outil interne a Cuelang

e C’est un moteur de workflow basée sur un
dag (Directed Acyclic Graph)

e https://github.com/cue-
lang/cue/tree/master/tools/flow


https://github.com/cue-lang/cue/tree/master/tools/flow
https://github.com/cue-lang/cue/tree/master/tools/flow

Pourquoli Cue flow c’est bien ?

e Description des taches directement en cue

e Les entrees-sorties des taches sont
fusionnées dans le contexte cue

e Determine automatiquement les dependances
entre les taches

» Dependances implicites

e Mise a jour automatique des dependances

lors de I'exécution




Pourquol c’est pas bien ?

e Ca utilise 'API interne de cue
= On on ne peut pas surcharger le code

e Le contexte Cue n’est pas Thread-Safe
= Donc I'enregistrement des sorties peut

provoquer des crashes

e | 'algo de calcul des dépendances est foireux
= Explosion de la consommation mémoire
= Boucle Infini
» Conflit dans la résolution du schéma cue



 Probleme de montée en charge (Si +100
tasks)
e Aggravation des perfs et des anomalies avec
cue 0.8+
= car le moteur de cue est plus exigeant
e Ce n'est pas maintenu



Fork and Cut
Ce qui a etait fait :

e Cople du package tools/f low dans
trackbone

e Suppression des dépendances a l'api
internal

e Suppression du calcul des dependances
Implicites

o Simplification du code (boucle de traitement)

e Fusion du contexte cue uniguement a la fin

(per)



Conséquence du fork

Dépendances Explicites

Il faut declarer toutes les
dependances de toutes les taches

#



Definir les dépendances des
taches



- need

e On ajoute une ou des champ(s) commencant
par _need.

e Ces champs doivent réferencer une tache ou
une liste de tache en fournissant son chemin
complet (path).




Exemple :

7.



Exemple :




Exemple Helm :




Exemple Terraform :




Exemple Ansible :




Exemple Env :

7.



Déependances pre_tasks -
post_tasks

e Les “post_tasks” sont toujours exécutéees
apres les “pre_tasks”

e Aucun intérét de faire des dépendances entre
elles



Plus de _vault_login

On a remplaceé tous les

_vault_login: XXX
url: _vault_login.url

par

_heed_vault: "run.pre_tasks.login"
url: run.pre_tasks.login.url

.10



Dependances dans les #TaskGroup

e Les sous-taches dans un #TaskGroup
peuvent se reférencer entre elles.

e Mais une sous-taches ne peut pas réféerencer
une tache externe.

e tasks.nom_subtask

11



Exemple :

.12



Run Finally



Rappel
Ordres d’'exécution des taches

1. pre _tasks
2. actions
3. post_tasks

Si une tache échoue, les suivantes ne sont pas
executees



Evolution
On définit la notion de finally

1. pre_tasks
2. actions

3. post_tasks
4. finally

Les taches finally sont toujours executées,
Meéme en cas d’erreurs.



Application Kill_tunnel

run: finally: kill_tunnel: #Run & {
cmd: ["k8s-access", "kill", config_id]

}

e Le kill_tunnel est toujours exécuté a la fin

= donc apres toutes les taches
post_tasks
= mMéme en cas de probleme

Ceci réesous un probleme de tunnel persistant sur
Nos postes.



Questions ?









